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NotNot, le jeu mobile qui devrait réconcilier 

la droite et la gauche 
 
 

Ce mercredi 3 mai 2017, le studio 
montpelliérain de jeu vidéo Alt Shift lance 

“NotNot”, un jeu mobile iOs et Android 
mêlant orientation, logique et réflexes. 

Le principe est simple, il suffit de suivre les 
instructions affichées à l’écran pour orienter 

le personnage grâce à un “swipe” dans la 
bonne direction (haut, bas, gauche ou 

droite).  

 
Au fil des niveaux, des instructions de plus 

en plus variées et complexes comme  
- la négation (« pas gauche »),  

- les couleurs (« vert, jaune, bleu, rouge ») 
- la logique (« pas gauche ET rouge »),  

et de nombreux autres concepts, feront 
appel à votre concentration et votre 

dextérité pour avancer.  
 

 
Le jeu « NotNot » pourrait aider certains 

à enfin mieux discerner leur droite et leur 

gauche… Utile pendant la présidentielle ! 
 
Disponible gratuitement sur iOs et Android, 

NotNot est la nouvelle expérience incontournable 
pour les amoureux de puzzle games et 

d’entraînement cérébral. 
 

Contact presse : Frédéric LOPEZ - contact@altshift.fr 
Téléphone : 06 201 301 81 

 
http://www.notnot-game.com 
 

Page du jeu sur l’App Store 

Page du jeu sur le Google Play Store 
 

NotNot sur Twitter 
NotNot sur Facebook 
 

 

(*Source : AppAnnie Mars-Avril 2017 – App Store iOs Australie / Nouvelle Zélande / Philippines) 
 

 

Noté 4.6/5 de 

moyenne 

+3millions de parties 

Top 3 des applications gratuites iOs* 

1er des jeux de réflexion iOs* 

http://www.notnot-game.com/
https://itunes.apple.com/app/not-not-a-brain-buster/id1107589341
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.altshift.notnot&hl=en
https://twitter.com/notnot_game
https://www.facebook.com/NotNot-1235889506456864
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Quelques commentaires de joueurs (App Store): 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 

Quelques mots sur le studio Alt Shift : 
 
Alt Shift est un studio indépendant créé en 2010 par 5 

passionnés de jeu vidéo qui se sont rencontrés sur les 

bancs de la fac de science de Montpellier. 
 

Lauréat du concours de l’entreprise innovante en 2010, 
Alt Shift s’est spécialisé dans la création d’applications 

web et mobiles ludiques ainsi que dans le conseil en 
gamification. 

 
Outre le jeu mobile NotNot, Alt Shift travaille également à la création d’un jeu PC de 

gestion de vaisseau spatial, dont la sortie est prévue pour 2018. 
 


